



» すべてが感動のレース展開/ 

ハイ • テクニックを拒使した壮烈なデット 

•ヒート，スピン，激突，爆発 . 〇 

次々と変化する棄晴しいシーン，それは未 
来を先取りした華麗なレースの世界。すべ 

♦圧倒される4チャンネル. 

ダイナミック•サウンド/ 
スタートするとそこ ttF — 1の世界。ドッ 
ブラー効果を採り入れたダイナミックな4 
チャンネル • サウンドはプレイヤーを圧倒 

籲プレイヤーにチャレンジ意欲を 

かきたてるランキング表示./ 
ゲーム • オーパーになると画面にプレイヤ 
一のランクが表示され，また逦転席前面に 
はプレイヤーのスコアとその日のベスト5 
のスコアが表示されます。 

争ゲームのイメージ • アップを 

強調したキャビネット • デザイン/ 
レーシング•ムードあふれるデザイン，低 
くおさえたボディ（コックビット），グラフ 
イカル.メーターのインパネ。ゲームのイ 
メージ • アップを親く追求した成果です。 


籲コインを投入し，スタート•ポタンを押し 

•シグナル.ランプが青になるとレースが開 

•ギアを L (ロー）にセットし，アクセルを 
a んで車をスタートさせ h (ハイ〉に入れ 
て加速します。アクセルとハンドル操作で 
他車をかわしながら追抜き，できるだけ走 
行距離をのばして下さい。 

春タイマーが0になるまでの時閏プレイです 
が，0になった時，30台以上他車を追抜い 
ていると， EXTENDED PLAY となりレ 
ースを統行できます （EXTENDED PLAY 
毎にラウンドが表示されます）また，面面 


春プレイヤーの車が他車に追抜かれると，そ 


參レース中，面面に時々イエロー.フラッグ 
がふられ，プレイヤーに緊急車等が接近す 

DED P し AY 毎に持車が1台ずっ 

• EXTENDED P し AY からはタイマーと持 
車制の併用となり，タイマーが0になった 
時，他車を30台以上追抜いていないとその 
車は失格となります。また，持車が衝突す 
ると爆発し，全部失うとゲーム終了です。 

* 得点は走行距離に比例していますので，事 
故を起さないで逮くまで走る程高得点とな 
ります 0 又， EXTENDED P し AY の時， 
追抜き台数がポーナス得点として加算され 
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